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ABSTRACT 

Tais Market is a sales shop that sells traditional Timor Leste traditional clothes. At this time the 

process of selling and buying transactions at the Tais Market is still using the conventional method, 

so it requires an information system to support productivity so that the company is more effective 

and efficient. In addition, Tais Market also has problems in product data, customer data and sales 

data that are less accurate, so that it can cause inaccuracies in product sales reports. The purpose 

of this study is to analyze and design a sales system so that it can provide an updated system in the 

form of a website and can fix existing problems. In designing this sales system, designed using the 

waterfall method is expected to achieve maximum results. The results of this study are an interface 

design for the traditional clothing sales system that will make it easier to create a sales system and 

it is hoped that it can help the  Tais Market business process so that inaccuracies in the sales report 

of traditional Timor Leste traditional clothing can be overcome. 
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ABSTRAK 

Tais Market merupakan sebuah toko penjualan yang menjual pakaian adat tradisional Timor Leste. 

Pada saat ini proses transaksi jual beli di Tais Market masih menggunakan cara konvensional, 

sehingga membutuhkan suatu sistem informasi untuk menunjang produktivitas agar perusahaan lebih 

efektif dan efisien. Selain itu, Pasar Tais juga memiliki permasalahan pada data produk, data 

pelanggan dan data penjualan yang kurang akurat, sehingga dapat menyebabkan ketidakakuratan 

pada laporan penjualan produk. Tujuan dari penelitian ini adalah menganalisis dan merancang sistem 

penjualan sehingga dapat memberikan sistem yang terupdate dalam bentuk website dan dapat 

memperbaiki permasalahan yang ada. Dalam perancangan sistem penjualan ini, dirancang dengan 

menggunakan metode waterfall yang diharapkan dapat mencapai hasil yang maksimal. Hasil dari 

penelitian ini adalah berupa perancangan interface untuk sistem penjualan pakaian adat yang akan 

memudahkan dalam pembuatan sistem penjualan dan diharapkan dapat membantu proses bisnis Tais 

Market sehingga ketidakakuratan pada laporan penjualan pakaian adat tradisional Timor Leste dapat 

diatasi. 

Kata Kunci: Website, Waterfall, Tais Market, Timor Leste 

 

PENDAHULUAN 

Sistem penjualan dan promosi produk melalui 

internet sedang berkembang pesat. 

Perusahaan yang memanfaatkan teknologi 

berbasis web sebagai suatu strategi pemasaran 

perusahaan dalam menawarkan produk 

kepada seluruh konsumen tanpa harus dibatasi 

oleh ruang dan waktu. 
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Tais Market merupakan sebuah toko 

penjualan kain khas Timor Leste yang terletak 

di wilayah Curug, Kabupaten Tangerang. 

Penjualan pada toko tersebut masih dengan 

cara berjualan offline. Toko ini belum 

mempunyai sebuah sistem penjualan berbasis 

internet, maka dirancanglah sebuah website 

penjualan online sebagai media sarana 

promosi penjualan produk untuk Tais Market. 

Karena dengan diterapkannya sistem tersebut 

akan dapat memudahkan Tais Market dalam 

mengelola proses transaksi penjualan. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Website 

Website merupakan suatu platform yang 

digunakan untuk menyediakan informasi yang 

dapat diakses oleh siapa saja yang terhubung 

dalam jaringan internet. Halaman-halaman 

dalam website dapat diakses melalui 

hyperlink yang digunakan sebagai alat 

navigasi untuk mengakses halaman lain dalam 

website. Website dibangun menggunakan 

bahasa HTML (HyperText Markup 

Language) sebagai standar untuk membuat 

halaman web. Website dapat digunakan untuk 

berbagai tujuan seperti menyediakan 

informasi, berjualan online, dan 

berkomunikasi dengan orang lain. Website 

merupakan layanan yang bermanfaat dalam 

dunia internet dan digunakan oleh berbagai 

jenis industri dan organisasi untuk 

menyediakan informasi dan layanan bagi 

pengguna internet. 

Metode Waterfall 

Metode Waterfall suatu pendekatan yang 

sistematis dan berurutan dalam proses 

pengembangan perangkat lunak. Tahapan-

tahapan dalam metode ini dimulai dengan 

mengumpulkan spesifikasi kebutuhan dari 

pengguna dan berlanjut melalui tahap-tahap 

perencanaan seperti planning, permodelan, 

konstruksi, dan penyerahan sistem kepada 

pengguna. Metode ini juga menyediakan 

dukungan untuk perangkat lunak yang 

dihasilkan selama proses pengembangan. 

Metode Waterfall dijalankan dengan proses 

tahap ke tahap dari awal hingga akhir 

sehingga memastikan proses pengembangan 

berjalan dengan baik dan sesuai dengan 

keinginan yang ditentukan. 

 

METODE PENELITIAN 

Adapun metode yang digunakan penelitian ini 

adalah model Waterfall, yang mengikuti 

urutan tahapan seperti pengumpulan 

kebutuhan, desain, implementasi, dan 

pengujian dalam proses pengembangan 

perangkat lunak. Model Waterfall adalah cara 

dalam pengembangan perangkat lunak yang 

dilakukan secara berurutan dari tahap awal 

sampai tahap akhir. Setiap tahap harus selesai 

sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya, 

seperti analisis kebutuhan, desain, pembuatan, 

pengujian, dan pemeliharaan. Model ini cocok 

sekali digunakan untuk proyek perangkat 

lunak yang spesifikasinya tidak berubah-ubah 

atau proyek yang memiliki batas waktu yang 

ketat. Namun, model ini tidak cocok 

digunakan untuk proyek yang spesifikasinya 

cenderung berubah selama proses 

pengembangan. 

 

Gambar 1 Metode Waterfall 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Entity Ralationship Diagram 

ERD atau Entity Relationship Diagram 

merupakan notasi grafis dalam pemodelan 

data konseptual yang mendeskripsikan 

hubungan antara penyimpanan. Berikut ini 

adalah gambar ERD yang ada pada E 

Commerce Tais Market: 
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Gambar 2 ERD 

Activity Diagram 

Activity diagram atau dalam bahasa Indonesia 

berarti diagram aktivitas, merupakan sebuah 

diagram yang dapat memodelkan berbagai 

proses yang tejadi pada sistem. Seperti 

layaknya runtutan proses berjalannya suatu 

sistem dan digambarkan secara vertikal. 

Activity diagram adalah salah satu contoh 

diagram dari UML dalam pengembangan dari 

Use Case 

 

Gambar 3 Activity Diagram 

Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah satu jenis dari 

diagram UML (Unified Modelling Language) 

yang menggambarkan hubungan interaksi 

antara sistem dan aktor. Use Case dapat 

mendeskripsikan tipe interaksi antara si 

pengguna sistem dengan sistemnya. Use Case 

merupakan sesuatu yang mudah dipelajari. 

Langkah awal untuk melakukan pemodelan 

perlu adanya suatu diagram yang mampu 

menjabarkan aksi aktor dengan aksi dalam 

sistem itu sendiri, seperti yang terdapat pada 

Use Case.  

 

Gambar 4 Use Case Diagram 

Sequence Diagram 

Sequence diagram merupakan diagram yang 

menjelaskan interaksi objek berdasarkan 

urutan waktu. Sequence dapat 

menggambarkan urutan atau tahapan yang 

harus dilakukan untuk dapat menghasilkan 

sesuatu, seperti yang tertera pada Use Case 

diagram. 

 

Sequence Diagram Regristasi 

 

Gambar 5 Sequence Diagram  Registrasi 

 

 

 

 

 

 

 



Jurnal Penelitian Ilmu Komputer ISSN : 2986-1543  

Vol. 2, No. 3, September 2024 

 

https://mypublikasi.com/ 33 

 

Sequence Diagram Transaksi 

 

Gambar 6 Sequence Diagram Transaksi 

Sequence Diagram Laporan 

 

Gambar 7 Sequence Diagram Laporan 

Tampilan Layar Antarmuka 

Pada halaman website terdapat tampilan yang 

sederhana dengan foto-foto pakaian yang 

menarik secara visual dan dilengkapi dengan 

penulisan slogan yang menggambarkan 

identitas toko. Lalu pada halaman produk 

menampilkan berbagai produk yang dijual di 

toko Tais Market, pengunjung dapat melihat 

nama dan harga produk serta menggunakan 

kolom pencarian untuk mencari produk yang 

spesifik, dan terdapat juga fitur filter yang 

memungkinkan pengunjung memfilter produk 

berdasarkan rentang harga yang diinginkan. 

Sementara itu, halaman laporan menyajikan 

informasi terkait penjualan, seperti jumlah 

produk terjual dan data laporan lainnya, admin 

memiliki opsi untuk mencetak laporan 

penjualan sebagai referensi atau keperluan 

bisnis. 

Tampilan Layar Regeistrasi Pelanggan 

 

Gambar 8 Tampilan Registrasi Pelanggan 

Tampilan Layar Transaksi 

 

Gambar 9 Tampilan Transaksi 

Tampilan Layar Laporan 

 

Gambar 10 Tampilan Laporan 
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KESIMPULAN 

Melalui sistem penjualan online, pembelian 

barang menjadi lebih mudah dan nyaman bagi 

konsumen. Konsumen tidak perlu berangkat 

ke toko untuk melakukan pemesanan, karena 

seluruh proses bisa dilakukan melalui website. 

Keuntungan lain dari penggunaan sistem ini 

adalah promosi dapat dilakukan dengan 

jangkauan yang lebih luas, melebihi dari 

promosi melalui spanduk. Sistem juga 

mempermudah penyimpanan data dan 

pencetakan laporan, sehingga informasi dapat 

dengan mudah ditemukan dan diakses melalui 

website. 
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