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Abstract

Education or school is something that is very important to equip the knowledge of every student in
it. Effective learning is a learning that is based on something that must be interesting and also stimulate
students' learning interest in general. the K-Nearest Neighbor method to find out the value of the ability
test results, especially related to the ability to use Google Classroom online communication as a medium
for learning and also doing assignments from subject teachers, it is necessary to conduct research using
the K-Nearest Neighbor method. Here we will take a population of 39 students and also a sample of 15
students to test the results of the classification values using a K-Nearest Neighbor method using the orange
data mining application to determine the classification of competencies in it later. The results of the data
from a student competency study we obtain data obtained from each existing subject teacher which we will
later process through an orange data mining application with a K-Nearest Neighbor method to determine
the level of accuracy which is very detailed and also valid for acceptable results. the end of the data using
data mining method.
Keywords: Education, Online Learning, Google Classroom, Research and Development, Student
Competence, Score Results, K-Nearest Neighbor, Orange Data Mining.

Abstrak

Pendidikan atau sekolah merupakan suatu hal yang sangat penting untuk membekali ilmu
dari setiap para perserta didik yang ada didalamnya. Pembelajaran yang efektif adalah suatu
pembelajaran yang didasarkan kepada suatu hal yang bersifat harus menarik dan juga memacu
minat belajar siswa pada umumnya, untuk mengetahui kemampuan kompetensi belajar siswa pada
SMK Mawar Saron Taman Royal Kota Tangerang maka sangat diperlukan suatu hal yang bersifat
Research and Development dengan suatu metode K-Nearest Neighbor untuk mengetahui nilai dari
hasil test kemampuan tersebut khususnya terkait kemamampuan menggunakan komunikasi daring
google classroom sebagai media untuk pembelajaran dan juga mengerjakan tugas dari guru mata
pelajaran maka perlu adanaya penelitian dengan metode K-Nearest Neighbor. Disini kita akan
mengambil suatu populasi 39 siswa dan juga sample 15 siswa untuk diuji hasil nilai klasifikasinya
menggunakan suatu metode K-Nearest Neighbor dengan menggunakan aplikasi orange data
mining untuk menentukan klasifikasi kompetensi yang ada didalamnya nanti. Hasil data suatu
penelian kompetensi siswa tersbut kita peroleh data yang didapat dari setiap guru mata pelajaran
yang ada yang nantinya kita akan olah melalui suatu aplikasi orange data mining dengan suatu
metode K-Nearest Neighbor untuk mengetahui tingkat keakuratannya yang sangat detail dan juga
valid untuk diterima hasil akhir datanya menggunakan metode data mining.

Kata Kunci: Pendidikan, Pembelajaran Daring, Google Classroom, Research and Development,
Kompetensi Siswa, Hasil Nilai, K-Nearest Neighbor, Orange Data Mining.
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1. PENDAHULUAN

Pendidikan  sangatlah  penting dalam
kehidupan dimasyarakat, dan pendidikan juga
merupakan suatu proses pembelajaran dimana para
perserta didik menerima dan juga memahami setiap
materi pembelajaran yang ada, dan juga dapat
mengolah setiap materi pembelajaran yang
diterima sebagai bekal untuk dikemudian hari
untuk kemajuan sarta kebaikan bersama (Anam,
2015)

Jenjang SMK menurut (SISDIKNAS) Tahun
2003 Pasal 15 dijelaskan bahwa, suatu pendidikan
kejuruan merupakan pendidikan yang
mempersiapkan perserta didik untuk dapat bekerja
pada bidang tertentu 546 (2003) maka dari itu
sekolah dijenjang SMK dari setiap jurusan yang
ada dimana siswa diminta bukan hanya sekedar
belajar memahami setiap materi yang diberikan
oleh setiap guru mata pelajaran tertentu khususnya
guru mata pelajaran produktif Akuntansi dan juga
Multimedia, tetapi setiap siswa juga dibekali
setidaknya harus biasa menguasi setiap program
komputer yang ada baik itu dari jenjang Akuntansi
maupun juga Multimedia dan dari setiap program
yang dipelajari setiap siswa diminta untuk mengerti
setiap bagian yang ada sebagai bekal untuk terjun
pada dunia kerja ataupun jika ingin melanjutkan
kejenjang perkulihaan nanti pada saat siswa/i itu
sudah lulus nantinya.

SMK Mawar Saron Taman Royal Kota
Tangerang adalah suatu sekolah yang berdiri sejak
tahun 2013 di Taman Royal 1 Kavling Cemara
Blok C No. 1 Tanah Tinggi Kota Tangerang
Provinsi Banten, SMK Mawar Saron dinaungi oleh
Yayasan Eben Heazer yang memiliki 2 program
jurusan keahlian yaitu dalam bidang Akuntansi dan
juga Multimedia dalam penelitian ini penulis akan
mecoba meneliti kemampuan setiap siswa yang ada
pada jurusan Akuntansi dan juga Multimedia dalam
menggunkan media komunikasi digital Google
Classroom (GCR) atau semacam Learning
Mangement System (LMS) khususnya dalam
menunjang setiap proses pembelajaran yang ada
khusunya berbasis digital komputer yang ada.

Kemampuan setiap siswa dalam
menggunakan setiap perangkat software dan juga
hardware pada komputer itu juga akan
mempengaruhi nilai dari siswa itu sendiri, contoh
bukti sederhananya adalah ketika akan dilakukan
ujian praktek komputer sederhana misalnya
penggunaan Microsoft Office ataupun aplikasi
komputer lainnya yang berbasis program
pembelajaran apakah setiap siswa tersebut benar-
benar memahami setiap tools dan juga fungsinya

pada aplikasi tersebut atau bahkan masih ada siswa
yang justru masih bingung dengan penggunaan
aplikasi tersebut, sehingga perlu kita menganalisa
melalui suatu test kemampuan kompetensi kepada
siswa tersebut khususnya pembelajaran digital
yang berbasis google classroom baik dari segi
hardware dan juga software sehingga nanti akan
ada pengelompokan kriteria dari siswa itu dari
setiap pembelajaran yang ada menggunakan google
classroom, kriterianya adalah ;
1. Mahir Sekali (Menggunakan setiap Software dan
juga Hardware yang ada) 2. Kurang Mahir
(Menggunakan setiap Software dan juga Hardware
yang ada).

2. METODE

Penlitian ini akan melakukan analisis metode
K-Nearest Neighbor dengan menggunakan aplikasi
orange. Hasil penelitian akan digunakan untuk
mengetahui kompetensi siswa di sekolah SMK
Mawar Saron Taman Royal Kota Tangerang untuk
jurusan Akuntansi dan juga Multimedia sehingga
data yang diperoleh nanti dapat digunakan sekolah
dan guru untuk mengetahui kemampuan belajar
siswa khusunya dalam metode pembelajaran daring
menggunakan google classroom. Kenutuhan dalam
melakukan penelitian ini adalah data yang
diperoleh melalui hasil pembelajaran siswa secara
daring dengan menggunakan google classroom,
serta perangkat lunak yang nantinya digunakan
untuk mengolah data tersebut.

3. HASIL

Setelah membagi dataset kedalam dua
bagian yang ada yaitu Data Training dan Data
Testing untuk mengetahui apakah model yang
dihasilkan memiliki suatu nilai atribut yang tepat
untuk Klasifikasi nilai siswa tersebut maka
dilakukan klasifikasi data dengan jumlah data 39
dari data nilai siswa sebagai berikut ini : Gbr. 1.
dan 2.

Gbr 1. Data Training
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Gbr 2. Data Testing

4. PEMBAHASAN
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Gbr 3. Hasil Test & Score KNN Orange Target

Menguasai

1. Model (Pola) : K-NN
2. AUC (Akurasi) : 0,993
3. CA (Klasifikasi) : 0,907
4. F1 (Score) : 0,928
5. Precision (Prediksi) : 0,865
6. Recall (Sensitifitas) : 1,000
7.

MCC (Pusat Pengendalian) : 0,817

Gbr 4. Hasil Test & Score KNN Orange Target
Sangat Menguasai

1. Model (Pola) - K-NN
2. AUC (Akurasi) 0,993
3. CA (Klasifikasi) : 0,907
4. F1 (Score) 10,872
5. Precision (Prediksi) : 1,000
6. Recall (Sensitifitas) : 0,773
7. MCC (Pusat Pengendalian) : 0,817

o . T ST sx]
Gbr 5. Grafik Axis x : Kelas dan Axis y : Tugas

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan ada
32 siswa yang menguasai dan 22 siswa yang sangat
menguasai mengerjakan tugas dengan google
classroom dengan nilai terendah 76 dan nilai
tertinggi 92.

l" e ginsa AR AT BT o
Gbr 6. Grafik Axis x : Kelas
dan Axis y : Ulangan Harian

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan ada
32 siswa yang menguasai dan 22 siswa yang sangat
menguasai mengerjakan ulangan harian dengan
google classroom dengan nilai terendah 76 dan
nilai tertinggi 94.
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Gbr 7. Grafik Axis x : Kelas
dan Axis 'y : Ujian Akhir

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan ada
32 siswa yang menguasai dan 22 siswa yang sangat
menguasai mengerjakan ujian akhir dengan
google classroom dengan nilai terendah 76 dan
nilai tertinggi 94.

Gbr 8. Grafik Axis x : Kelas
dan Axis y : Klasifikasi

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan ada
32 siswa yang menguasai dan 22 siswa yang sangat
menguasai mengerjakan dari  hasil prediksi
klasifikasi pembelajaran dengan google classroom.

0 . SRRy
Gbr 9. Grafik Axis x : Kelas

dan Axisy : KNN

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan ada
32 siswa yang menguasai dan 22 siswa yang sangat
menguasai mengerjakan dari hasil prediksi knn
pembelajaran dengan google classroom.

[ R . = s ]
Gbr 10. Grafik Axis x : Kelas
dan Axis y : KNN (Menguasai)

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan ada 32
siswa yang menguasai dan 22 siswa yang sangat
menguasai mengerjakan dari hasil prediksi knn
(menguasai)  pembelajaran  dengan  google
classroom dengan nilai tertinggi 0,8 dan nilai
terendah 0,3.

(RN« 4 s st e tg e ot
Gbr 11. Grafik Axis x : Kelas
dan Axis y : KNN ( Sangat Menguasai)

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan ada
32 siswa yang menguasai dan 22 siswa yang
sangat menguasai mengerjakan dari hasil
prediksi knn (sangat menguasai) pembelajaran
dengan google classroom dengan nilai tertinggi
0,7 dan nilai terendah 0,2.
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Gbr 12. Grafik Axis x : Kelas
dan Axis 'y : Fold

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan ada 32
siswa yang menguasai dan 22 siswa yang sangat
menguasai mengerjakan dari hasil prediksi fold
pembelajaran dengan google classroom dengan
nilai tertinggi 5 dan nilai terendah 1.

5. KESIMPULAN DAN SARAN

KESIMPULAN :

Berdasarkan hasil dari penelitian, pengujian
dan juga implementasi yang ada dan juga
pembahasan yang telah dilakukan maka dapat
diberikan kesimpulan sebagai berikut ini :

1. Dengan klasifikasi nilai kemampuan
kompetensi siswa/i dalam pemanfaatan
google classroom sebagai media belajar
menggunakan KNN aplikasi Orange kita
dapat melihat hasil datanya dengan lebih
detail dan juga sangat jelas baik dari segi
Model (Pola), AUC (Akurasi), CA
(Klasifikasi), F1 (Score), Precision
(Prediksi), Recall (Sensitifitas) dan MMC
(Pusat  Pengendalian)  serta  dapat
menampilkan grafik detail sekali..

2. Penggunaan metode K-Nearest Neighbor
dapat melakukan suatu klasifikasi nilai
kompetensi siswa/i dalam pembelajaran
dengan metode google classroom dengan
tingkat akurasi yang sangat tepat dan juga
detail, yang dimana model K-Nearest
Neighbor dengan aplikasi Orange Data
Mining layak untuk dapat digunakan
setelah kita melakukan klasifikasi Data
Training dan Data Testing dari data yang

pembelajaran menggunakan google classroom
dengan metode K-Nearest Neighbor dari
aplikasi Orange penulis menyarakan untuk dapat
ekplorasi attribute dataset yang lebih baik lagi yaitu
dapat melalui suatu atribut dataset sejenis lainnya.
Selain itu juga diperlukan suatu ekplore lebih lanjut
terhadap beberapa tool sejenisnya yang ada pada
aplikasi Orange Data Mining untuk dapat
memaksimalkan dalam suatu pengujian model
yang ada didalamnya.
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